
Berkala Ilmiah Pendidikan 
Volume 4 Nomor 1, Maret 2024 scidac plus 

  
 

 

 Artikel ini menggunakan lisensi Creative Commons Attribution 4.0 International License 

© 2024 Ima Rismawati, Muh Ngali Zainal Makmun, Lutfi Fadilah 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS KOMIK 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA 

KELAS IV MI NU TRI BHAKTI AT-TAQWA 
 

Ima Rismawati, Muh Ngali Zainal Makmun, Lutfi Fadilah* 

Universitas Ma’arif Lampung, Indonesia 

lutfifadilah2207@gmail.com* 
 

Abstrak 

Latar belakang penelitian ini adalah kurangnya kreatifitas guru dalam mengembangkan media pembelajaran dan belum 

tersedianya media pembelajaran. Jenis penelitian ini menggunakan Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 

(analyze,design,development,implementation dan evaluation). Tujuan dari penelitian ini untuk mengukur peningkatan pada 

siswa setelah menggunakan media pembelajaran berbasis komik cetak. Penelitian ini menggunakan instrumen berupa observasi, 

wawancara, lembar angket validasi materi, lembar angket validasi media, angket respon guru, angket respon siswa dan soal test 

untuk mengetahui pengetahuan siswa. Uji coba media pembelajaran dilakukan di MI NU Tri Bhakti At-taqwa, Kabupaten 

Lampung Timur, Provinsi Lampung. Dilihat dari tingkat kelayakan media berbasis komik cetak pada penelitian ini didasarkan 

pada validasi yang dilakukan ahli materi, ahli media. Pertama hasil penelitian validasi ahli materi memperoleh nilai 92,8% 

kriteria kelayakan jika dicocokan yaitu “sangat layak” sehingga media dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Selanjutnya 

angket validasi ahli media pembelajaran memperoleh nilai 96,4% dengan kriteria “sangat layak” sehingga dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran. Adapun nilai test yaitu pretest dan posttest digunakan untuk mengukur pengetahuan siswa tentang 

proses fotosintesis. Nilai pretest memperoleh nilai rata-rata 57,17% dan nilai posttest memperoleh nilai rata-rata 93,26%. Dari 

perbandingan nilai tersebut dilihat bahwa siswa mengalami peningkatan sebanyak 36,08%. Nilai pret-test dan post-test jika 

dihitung menggunakan N-Gain nilainya meningkat sebanyak 0,83 termasuk dalam kategori tinggi dan sangat efektif digunakan. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Media Komik, Hasil Belajar 

 

Abstract 

The background to this research is the lack of teacher creatifity in developing learning media and the unavailability, of learning 
media. Types of Research and Development (R&D) research with the ADDIE model include Analysis, Design, Development, 
Implementation and Evaluation. The aim of this research is to measure student improvement after using printed comic-based 
media. The research used instruments in the from of interviews, observations, material validation questionnaire sheets, media 
validation, teacher response questionnaires, student response questionnaires, and test questions to determine student knowledge. 
Learning media trials were carried out at MINU Tri Bhakti At-taqwa, East Lampung Regency, Lampung Province. Judging from 
the level of feasibility of print-based comic media in this research, it is based on validation carried out by material experts and 
media experts. Fristly, the results of the material expert validation assesment received a score of 92,8% of the feasibility criteria if 
matched, namely “very feasible” so that it can be used in the learning process. Fur thermore, that validation questionnaire 
assesment of learning media experts received a score of 96,4% with the criteria “very feasible” so that it can be used in the 
learning process. The results of the pretest and posttest scores are used to measure students’ knowledge about the 
photosynthesis process. The pretest score got an average of 57.17% anf the post test score got an average of 93.26%. from the 
comparison of these scores, it can be seen that students experienced an increase of 36.08%. the pre-test and post-test scores, if 
calculated using N-Gain, increase by 0.83, including high scores and very effective to use.  
Keywords:  Learning Media, Comic Media, Learning Results 
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PENDAHULUAN 

Pe lndidikan adalah prose ls yang diselngaja dan be lrtujuan untuk me lmbelkali siswa de lngan pe lnge ltahuan, pelmahaman, 

sifat-sifat karakte lr, dan ke lmampuan yang me lre lka pe lrlukan untuk me lnjadi anggota masyarakat yang be lrkontribusi, pe lmimpin 

dalam komunitas me lre lka, dan warga ne lgara dan ne lgara (Donna, 2019). 

Bidang pe lndidikan se ldang me lngalami transformasi yang ce lpat, se lhingga me lngharuskan pe lndidik me lnggunakan 

praktik pe ldagogi baru  (Ambaryani & Airlanda, 2017). Me lnurut Undang-Undang nomor 20 tahun 2003 dalam suatu siste lm 

pe lndidikan national pasal 1 ayat 20 me lngatur bahwa pe lmbe llajaran melrupakan suatu prosels intelraksi antara pe lndidik de lngan 

pe lselrta didik se lrta sumbe lr be llajar dilingkungan be llajar (Indone lsia, 2003). 

Pe lningkatan hasil be llajar yang baik tidak hanya didukung ole lh ke lmauan siswa untuk mau be llajar de lngan baik, te ltapi 

me ltodel pe lmbe llajaran yang digunakan ole lh guru juga me lmpe lngaruhi hasil be llajar siswa (Kristin, 2016). Hasil be llajar yang baik 

dicapai me llalui inte lraksi dari be lrbagai faktor yang saling me lndukung satu sama lain. Pe lnggunaan me ldia dalam prose ls 

pe lmbe llajaran me lrupakan komponeln pe lnting dalam ke lgiatan pe lmbe llajaran. Pe lnggunaan me ldia dalam prosels pelmbe llajaran 

dapat me lmbuat siswa le lbih te lrmotivasi untuk be llajar. Se llain itu, pelnggunaan me ldia dapat me lmbuat ke llas me lnjadi le lbih 

me lnyelnangkan (Hidayah, 2017). 

Me lldia pe llmbelllajaran adalah komponelln pe llnting dalam prose lls pellmbe lllajaran kare llna me llrulpakan sulmbe llr belllajar yang 

dapat me llmbantul gulrul me llmpe llrlulas pellnge lltahulan siswa. Gulru l dapat me llnggulnakan be llrbagai je llnis me lldia pe llmbe lllajaran ulntulk 

me llmbellrikan pe llnge lltahulan ke llpada siswa mellre llka (Nulrrita, 2018a). 

Me lldia pe llmbe lllajaran dapat me llmbanguln se llmangat dan minat yang barul, me llmbe llrikan motifasi dan rangsangan 

ke llgiatan be lllajar badi siswa. Me lldia pe llmbe lllajaran sangat me llmbantul gulrul dan siswa dalam prosells pellmbelllajaran me llnjadi le llbih 

be llrmakna. Gulrul tidak hanya me llnyampaikan mate llri be llrulpa kata-kata dellngan ce llramah telltapi dapat mellmbawa siswa ulntulk 

me llmahami se llcara nyata mate llri yang disampaikan, se llrta le llbih me llnarik dan tidak me llmbosankan, siswa le llbih muldah me llngingat 

pe lllajaran te llrsellbult. Kare llna me lldia pe llmbe lllajaran sangat me llningkatkan pe llngelltahulan se llsellorang, khulsulsnya pe llnge lltahulan siswa 

selllama be lllajar, maka pe llmanfaatannya me llrulpakan kompone lln yang sangat pe llnting dalam me llningkatkan hasil be lllajar sellrta 

me llningkatkan ke llinginan be lllajar siswa (Auldie ll, 2019). 

 komik sangat me llndulkulng dalam prosells pellmbe lllajaran, khulsulsnya ulntulk pe llsellrta didik yang masih be llrada di bangku l 

sellkolah dasar. Dellngan me llnggulnakan me lldia komik diharapkan dapat me llmicul imajinasi pe llsellrta didik dan julga bisa me llmbulat 

pe llsellrta didik te llrtarik se llrta se llmangat dalam be lllajar. Komik me llrulpakan sulatul be llntulk bacaan di mana pe llsellrta didik diharapkan 

dapat me llmiliki ke llinginan me llmbaca tanpa adanya rasa je llnulh, ataul tellrpaksa kare llna haruls diminta ulntulk mellmbacanya (Alfiyani, 

2015). 

Me lldia komik dapat me llmbulat siswa te llrtarik me llmpe lllajari topik yang disajikan didalamnya. Ini te llrjadi karellna komik 

adalah me lldia yang sangat disulkai anak-anak. Komik mampu l me llnyampaikan mate llri dan tuljulan pe llmbe lllajaran de llngan le llbih 

me llnyellnangkan, kare llna pe llnu lh dellngan gambar yang mnarik pe llrhatian siswa. Siswa tidak sadar te lllah me llmpe lllajari mate llri yang 

ingin disampaikan ole llh gulru l melllaluli me llmbaca komik (Nulgrahe llni, 2017). 

Be llrbagai macam mate llri pe llmbe lllajaran ada dalam ge llnggaman. Para pe llnellliti di SD/MI me llne llmulkan mate llri prosells 

fotosintellsis sangat me llnantang karellna me llncakulp tiga pilar ilmul pe llnge lltahulan alam biologi, kimia, dan fisika me llnjadi satul 

ke llsatulan yang rulmit. Banyak pe llne lllitian me llnge llnai prose lls fotosintellsis selldang be llrlangsulng, dimullai dari tingkat se llkolah paling 

dasar (SD/MI) dan be llrlanju lt ke ll tingkat yang le llbih tinggi. Siswa diharapkan me llnulnjulkkan ke llmahiran dalam be llrbagai mata 

pe lllajaran, te llrmasulk ilmul pe llnge lltahulan alam. Hal ini dise llbabkan ole llh fakta bahwa tuljulan Ilmul Pe llnge lltahulan Alam adalah ulntulk 

me llnulmbulhkan pe llmahaman siswa tellntang alam (Safitri e llt al., 2023).  

Hasil be lllajar se llndiri me llrulpakan ke lltrampilan ataul ke llmampulan yang dipe lllajari siswa me lllaluli ke llgiatan pe llmbe lllajaran 

yang me lllipulti ke llmampulan kog itif, afe llktif dan psikomotorik.  Hasil yang dibe llrikan ke llpada siswa sellte lllah mellngikulti prose lls 

pe llnilaian se lltelllah mellngikulti prosells pe llmbe lllajaran dellngan me llnilai pe llngelltahulan,sikap,ke lltrampilan pada diri siswa dellngan adanya 

pe llrulbahan tingkah lakul (Nu lrrita, 2018b). 

Dari hasil obsellrvasi dan wawancara dellngan gulrul ke lllas IV MI NUl Tri Bhakti At-Taqwa, banyak sellkali kellkulrangan 

dari me lldia pe llmbelllajaran IPA yang ada saat ini. Misalnya, kami masih hanya me llnggulnakan me lltode ll konve llnsional dan bulkul LKS 
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ulntulk ke lllas sains, dan jika ingin mellnggulnakan proye llktor LCD di MINUl be lllulm te llrselldia. Akibatnya, masih banyak siswa yang 

tidak me llnarulh pe llrhatian di ke lllas, se llhingga pe llmbe lllajaran sains me llnjadi pe llngalaman yang le llbih me llnantang kare llna siswa 

biasanya ge lllisah, bosan, dan banyak me llmbulat ke llribultan. Be lllulm pe llrnah ada ulpaya ulntulk me llningkatkan hasil be lllajar siswa 

me lllaluli pe llnggulnaan me lldia pe llmbe lllajaran be llrbasis komik dalam ke llgiatan pe llmbe lllajaran IPA. 

Dalam pe llne lllitian te lrdahulu me llnge llnai me lldia komik pe lllajaran suldah dite llrapkan orang lain: 1) Nulrsiwi Nulgrahe llni 

yang be llrjuldull “Pe llne llrapan Me lldia Komik Pada Pe llmbe lllajaran Mate llmatika Dise llkolah Dasar”. Pellne lllitian ini be llrtuljulan ulntulk 

me llngelltahuli pe llne llrapan me lldia komik mate llmatika se llbagai pe llningkatkan pe llmbe lllajaran mate llmatika. Hasil pe llnelllitian 

me llnulnjulkkan bahwa te llrdapat pe llningkatan te llrhadap hasil be lllajar siswa yang me llnggulnakan me lldia pe llmbe lllajaran be llrulpa komik 

mate llmatika. Pe llne lllitian ini me llnggulnakan pe llne lllitian kulaliatatif, me lldia komik dapat me llmbantul pe llningkatan kulalitas 

pe llmbe lllajaran yang be llrbe llda (Nulgrahellni, 2017). 2) Fina Rosmaullina Harahap yang be llrjuldull “Pellne llrapan Me lldia Komik Ulntulk 

Me llningkatkan Hasil Be lllajar Siswa Pada Mata Pe lllajaran Bahasa Indonellsia Di Ke lllas IV Min Rulra Bulrangir Padang Lawas” 

Pe llnelllitian ini be llrtuljulan ulntulk Me llnge lltahuli Hasil Be lllajar Siswa dalam pe llnggulnaan Me lldia Komik ulntulk me llningkatkan hasil 

be lllajar siswa pada mata pe lllajaran bahasa Indonellsia di ke lllas IV MIN Rulra Bulrangir Padang Lawas kab. Padang Lawas. Jellnis 

pe llnelllitian ini adalah Pe llne lllitian Tindakan Ke lllas (PTK) yang dilaksanakan dula sikluls. Dise lltiap sikluls mellnggulnakan: 

pe llrellncanaan, obsellrvasi dan re llfle llksi. Pe llnelllitian ini di laksanakan di MIN Rulra Bulrangir Padang Lawas tellpatnta di ke lllas IV 

dellngan julmlah siswa 24 siswa. Adapuln te llknik pe llngulmpullan data yang digulnakan dalam pe llne lllitian ini adalah te lls, wawancara, 

dan obbse llrvasi. Be llrdasarkan hasil pellne lllitian dapat disimpullkan bahwa me lldia komik mampul dalam me llningkatkan hasil be lllajar 

siswa dalam Mata Pe lllajaran bahasa Indonellsia. Hal ini dapat dibulktikan de llngan hasil be lllajar pe llsellrta didik yang me llningkat 

sellte lllah melllakulkan pe llmbe lllajaran dellngan me llnggulnkan me lldia komik. Pada tahap Pre lle ll Te llst te llrdapat rata-rata 46,25% de llngan 

ke lltulntasan klasikal 16,66% de llngan julmlah 4 siswa yang tulntas. Pada Sikluls I rata-rata hasil be lllajar 62,50% dellngan ke lltulntasan 

klasikal me llncapai 54,15% de llngan julmlah siswa yang tulntas se llbanyak 13 siswa, pada Sikluls II rata-rata hasil be lllajar 78,83% 

dellngan ke lltulntasan klasikal me llncapai 79,16% de llngan sellbanyak 19 siswa yang tulntas  (Harahap, 2023). Pe llnelllitian ini bulkanlah 

sulatul hal yang barul, akan te lltapi yang saya te llliti te llntang me lldia komik ini yaitul me llnggulnakan melltode ll Rellsellarch and 

Dellve lllopme llnt (R&D) de llngan modelll pe llnge llmbangan ADDIE ll yaitul Analysis (analisis), De llsign (dellsain), De llve lllopmellnt 

(pe llnge llmbangan), Imple llme llntation (Implellme llntasi) dan E llvalulation (e llvalulasi). Pe llne llliti me llmilih mode lll ADDIE ll dikare llnakan mode lll 

pe llnge llmbangan ADDIE ll dinamis, ellfellktif, dan me llndulkulng kine llrja program itul se llndiri. Modelll ADDIEll te llrdiri dari 5 kompone lln 

yang saling be llrkaitan dan te llrstrulktulr sellcara sistellmatis. 

Be lrdasarkan kajian te lrselbut diatas telrdapat  pe lrsamaan dan pe lrbe ldaan, pe lrbeldaan pe lne llitian ole lh Nursiwi Nugrahelni 

delngan pe lne lliti yaitu te lrle ltak pada je lnis pelne llitian dan mata pe llajaran yang digunakan. Pe lne llitian Nursiwi Nugrahelni 

me lnggunakan me ltode l pe lne llitian kualitatif de lngan mata pe llajaran mate lmatika se ldangkan pe lne llitian yang digunakan olelh 

pe lnelliti adalah pe lne llitian Re lselarch and Delve llopmelnt  (R&D) delngan mata pe llajaran IPA. Seldangkan pe lrbe ldaan pe lnilitian olelh 

Fina Rosmaullina Harahap de lngan pe lne lliti yaitu pe lne lliti Fina Rosmaullina Harahap me lnggunakan pe lne llitian Tindakan ke llas 

(PTK) mata pe llajaran Bahasa Indonelsia de lngan jumlah 24 siswa se ldangkan pe lne llitian yang digunakan ole lh pelne lliti adalah 

adalah pe lne llitian Re lse larch and Delve llopme lnt  (R&D) de lngan mata pe llajaran IPA de lngan jumlah 23 siswa. Pe lrsamaaanya  

delngan pe lne llitian diatas te lrse lbut te lrleltak pada me ldia yang digunakan yaitu komik. 

 

 

METODE 

Jellnis pe llnelllitian yang digulnakan pellne llliti adalah Re llsellarch and Dellve lllopme llnt (R&D), mellnge llmbangkan produlk dan 

layanan barul adalah inti dari R&D. Orang-orang me llmpe lllajari, me llngellmbangkan, me llmbulat, dan me llngulji barang-barang 

manulfaktulr me llnggulnakan prosells ini (Sulgiyono, 2021). De llngan me llnye llmpulrnakan paradigma pe llmbe lllajaran be llrbasis komik, 

maka pe llne llliti dalam pe llne lllitian ini akan me llnyarankan ulntulk me llmbulat bahan pe llmbe lllajaran prose lls fotosintellsis. 

Dalam pe llne lllitian ini, pe llne llliti me llnggulnakan mode lll pe llnge llmbangan ADDIEll. Ada lima tahapan pe llne lllitian ADDIEll 

yaitul: Analysis (analisis), Dellsign (de llsain), Dellve lllopmellnt (pe llnge llmbangan), Imple llmellntation (Imple llme llntasi) dan E llvalulation 

(e llvalulasi) (Rulstandi, 2021). Tahapan ADDIE ll adalah wawancara, me llrancang produlk be llrdasarkan pellrmasalahan data yang 
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dipe llrolellh, mellmbulat produlk ke llmuldian divalidasikan ole llh ahli mate llri, ahli me lldia dan ke llmuldian dire llvisi, komik se lllellsai lalul ulji 

coba skala be llsar. 

Pe llnelllitian dilaku lkan di MINUl Tri Bhakti At-taqwa ke lllas IV dellngan 23 siswa. Ulji skala be llsar me llrulpakan 

imple llme llntasi produlk yang te lllah dike llmbangkan ke lldalam prosells pellmbelllajaran se llbagai me lldia pe llmbe lllajaran dellngan bimbingan 

gulrul. Dalam pe llnelllitian Re llsellarch and Dellve lllopme llnt (R&D) instrulme lln pellne lllitian  yang digulnakan pe llnellliti antara lain 

wawancara, dokulmellntasi, angke llt dan te lls. Wawancara dilakulkan ulntulk me llnge lltahuli pe llrmasalahan yang akan ditanyakan 

ke llmuldian dipe llrdalam ulntulk me llngelltahuli pe llnje lllasan lellbih lanjult yang digulnakan ulntulk analisis ke llbultulhan, angke llt digulnakan 

ulntulk me llngulkulr ke lllayakan  me lldia yaitul validasi ahli mate llri dan validasi ahli me lldia. Selldangkan angke llt rellspon gulrul dan siswa 

digulnakan ulntulk me llnge lltahuli ke llmellnarikan me lldia komik. Te lls digulnakan ulntulk me llnge lltahuli hasil be lllajar siswa se llbagai ulji 

ke llellfe llktifan me lldia komik. Dalam pe llnelllitian ini Te llknik pe llngulmpullan data me llnggulnakan angke llt validasi me lldia, validasi mate llri,                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

rellspon gulrul dan siswa yang telllah dibulat me llnggulnakan skala like llrt, diulbah mellnjadi nilai pre llse llntasell. Pre llsellntasell te llrsellbult 

digulnakan ulntulk me llnge lltahuli ke lllayakan me lldia komik. Data be llrulpa hasil be lllajar siswa yaitul pre ll-te llst dan post-te llst dilakulkan 

dellngan cara me llnghitulng nilai te llrse llbult ulntulk me llnge lltahuli pe llrbe lldaan  sellbe lllulm adanya pe llnggulnaan me lldia komik dan se llsuldah 

pe llnggulnaan  me lldia komik. Sellrta digulnakan ulntulk me llnge lltahuli ke lle llfellktifan me lldia. Adapuln, proselldulr pe llnilaian ditulnjulkkan 

pada Tabe lll 1. 

Tabel 1. Kritellria Pe llnilaian Validasi Komik 

Tingkat Pencapaian Kriteria  

81% - 100% Sangat Layak 

61% - 80%   Layak 

41% - 60% Culkulp Layak 

21% - 40% Kulrang Layak 

<20% Tidak Layak 

 

Hasil validasi para ahli/validator akan dianalisa me llnggulnakan rulmuls sellbagai be llrikult. 

 

Nilai=
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 ×100% 

  

Be llrdasarkan angke llt validasi komik ole llh pakar te llrse llbult, maka dapat disimpullkan bahwa komik layak apabila skor 

pe llnilaian aspe llk yang dinilai ≥ 61. Apabila skor pe llnilaian aspe llk < 61% maka komik akan dire llvisi ke llmbali.   

Be llrdasarkan julmlah dari pe llnilaian validasi ahli, dapat dite llntulkan hasilnya. Adapuln krite llria ke lllayakan me lldia 

pe llmbe lllajaran disajikan pada tabe lll 2. 

 

Tabel 2. Kritellria Re llspon Gulrul Dan Siswa Tellrhadap Komik 

Tingkat Pencapaian  Kriteria  

81% - 100% Sangat Layak 

61% - 80% Layak 

41% - 60% Culkulp Layak 

21% - 40% Kulrang Layak 

<20% Tidak Layak 

        

Angke llt re llspon gu lrul dan siswa digulnakan ulntulk me llnge lltahuli tanggapan gulrul dan pe llsellrta didik te llrhadap me lldia yang 

dike llmbangkan. Adapuln rulmuls yang digulnakan ulntulk me llnghitulng prellsellntase ll Angke llt rellspon gulrul dan pe llsellrta didik sellbagai 

be llrikult:  
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Nilai=
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 ×100% 

 

 Be llrdasarkan angke llt re llspon gulrul dan siswa te llrsellbult maka disimpullkan bahwa me lldia be llrbasis komik layak digulnakan 

apabilak skor pe llnilaian aspe llk yang dinilai  ≥ 61%. Apabila skor pe llnilaian aspe llk <61% maka komik akan dire llvisi ke llmbali 

(Fadillah, 2018). 

Krite llria hasil tanggapan dari gulrul dan pe llsellrta didik ke llmuldian dikulalitatifkan ke ll dalam pe llnilaian se llbagai bellrikult:  

 

Tabel 3. Kritellria Pe llrsellntase ll Angke llt Rellspon Gulrul dan Siswa 

Presentase Kriteria  

81% - 100% Sangat Me llnarik 

61% - 80% Me llnarik  

41% - 60% Culkulp Me llnarik 

21% - 40% Kulrang Me llnarik 

<20% Tidak Me llnarik 

  

Pre llsellntasell yang dipe llrole llh selllanjultnya dikate llgorikan sellsulai krite llria kelllayakan me llnulru lt (Widyaningtyas & Kartini, 

2013). 

 

Tabel 4. Krite llria Hasil Be lllajar Siswa 

Skor Kriteria  

68-101 Tinggi 

34-67 Selldang 

0-33 Rellndah 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Modelll yang digu lnakan dalam pe llnelllitian adalah pe llnge llmbangan ADDIEll dellngan langkah-langkah sellbagai be llrikult 

diawali dari tahap analyze ll (analisis), dellsign (de llsain), de llve lllopme llnt (pe llnge llmbangan), imple llme llntation (pe llne llrapan) dan  

ellvalulation (e llvalulasi) de llngan pe llnjabaran se llbagai be llrikult: 

Tahap pe llrtama pada mode lll ADDIE ll yaitul analisis. Se llbelllulm me lllakulkan analisis pe llne llliti me lllakulkan stuldi pe llndahullulan 

te llrlellbih dahullul. Hal ini be llrtuljulan ulntulk me llnge lltahuli pe llrmasalahan yang te llrjadi ke lltika prose lls pellmbe lllajaran be llrlangsulng. Stuldi 

pe llndahullulan dilakulkan de llngan me lllakulkan wawancara te llrhadap gulrul ke lllas IV. Adapuln hasil wawancara yaitul julmlah ke lllas IV 

MINUl Tri Bhakti At-taqwa se llbanyak 23 siswa. Me lldia pe llmbe lllajaran yang se lllama ini digulnakan ole llh gulrul be llrulpa bulkul LKS 

dellngan me llnggulnakan me lltode ll konve llnsional, hal itul cellndellru lng me llmbulat siswa bosan dan me llngantulk. Pada mate llri prosells 

fotosintellsis gulrul be lllulm pe llrnah mellnggulnakan me lldia pe llmbe lllajaran.  

Me llnulrult be llliaul de llngan diadakanya me lldia ulntulk mate llri prosells fotosintellsis siswa akan te llrlihat aktif dalam 

pe llmbe lllajaran, kare llna fulngsi me lldia pe llmbe lllajaran dapat me llningkatkan motivasi be lllajar siswa, hal ini akan be llrdampak pada hasil 

be lllajar siswa. Jika siswa mellmiliki motivasi be lllajar yang tinggi maka hasil be lllajar julga akan tinggi, be llgitulpuln sellbaliknya. Hal ini 

akan diulkulr de llngan KKM yang te lllah dite lltapkan, ulntulk mape lll IPA yaitul 75.  

Be llrdasarkan stuldi pe llne lllitian te llrse llbult pe llnye llbab me lldia pe llmbe lllajaran kulrang variatif kare llna gulrul be lllulm pe llrnah 

me llnggulnakan me lldia pe llmbe lllajaran selllain bulkul LKS de llngan me llnggulnakan me lltode ll konve llsional. Be llrdasarkan pe llrmasalahan 

te llrsellbult, pe llnellliti akan me llnge llmbangkan me lldia komik ce lltak ulntulk mate llri Prosells fotosinte llsis.  

Tahap se lllanjultnya adalah de llsain. Pada tahap ini pe llne llliti me llnyulsuln produlk komik ce lltak. De llsain produlk yang dibulat 

adalah sellbagai be llrikult: 
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Tabel 5. Dellsain Me lldia Pe llmbe lllajaran Komik 

Tampilan Keterangan 

 

Tampilan Awal 

 

Dellsain Awal Mate llri 

 

 

Tampilan pe llmbulka 

 

Tampilan Me lldia Pe llnge llrtian Prose lls 

Fotosintellsis 
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Tampilan Keterangan 

 

Tampilan Pe llnultulp 

 

Selllanjultnya yaitul pe llnge llmbangan, tahap pe llnge llmbangan ini me llnghasilkan be llntulk akhir bahan ajar pe llmbe lllajaran 

sellte lllah melllaluli re llvisi be llrdasarkan masulkan dari para ahli/praktisi dan data hasil ulji coba. 

Ke llmuldian tahap imple llme llntasi dimana me lldia pe llmbe lllajaran yang telllah dibulat divalidasi dan re llvisi selllanjultnya 

dite llrapkan de llngan cara ulji coba dalam ke lllas be llsar. Tahap ini pe llnellliti me llmbagikan angke llt re llspon pe llsellrta didik ulntulk 

me llngelltahuli pe llndapatnya te llrhadap me lldia komik be llrbasis me lldia ce lltak ulntulk me llningkatkan hasil be lllajar. Dalam me llngulkulr 

pe llningkaatan hasil be lllajar pada pe llsellrta didik pe llne llliti julga me llmbe llrikan soal pre ll-te llst dan post-tells. Dalam tahap ini pe llne llliti 

me llmbandingkan dan me llnganalisis data yang dipe llrole llh dari ahli mate llri, ahli me lldia, rellspon gu lrul dan re llspon pellsellrta didik 

te llrhadap me lldia be llrbasis komik ce lltak. Pada tahap ini pe llne llliti suldah me llnghasilkan produlk me lldia komik be llrbasis me lldia ce lltak 

ulntulk ke lllas IV mate llri prose lls fotosinte llsis.  

Langkah ke lllima dari mode lll dellsain pe llmbelllajaran ADDIE ll adalah Ellvalulasi. Dalam prosells ellvalulasi te llrdapat 3 aspe llk 

pe llnilaian, yaitul aspe llk me lldia, aspe llk mate llri dan aspe llk re llspon gulrul dan siswa tellrhadap melldia komik. Ke lltiga aspe llk pe llnilaian 

te llrsellbult dijadikan aculan ulntulk me llnellntulkan ke lllayakan me lldia pe llmbe lllajaran yang dike llmbangkan se llrta pe llningkatan hasil be lllajar 

pe llsellrta didik.  

1. Hasil Uji Coba Validasi Media Pembelajaran 

a. Ulji Validasi Ahli Mate llri 

Angke llt instrulme lln validasi dari ahli mate llri be llrfulngsi ulntulk me llnge lltahuli taraf ke lllayakan te llrhadap kulalitas 

mate llri dari me lldia yang dike llmbangkan se llbe lllulm me lldia diulji cobakan ke llpada calon pe llnggulna me lldia. Be llrikult hasil 

validasi dari ahli mate llri yaitul: Ibulk Nikmatull Faulziyah, S.Pd.I. Be llrdasarkan hasil validasi yang dilakulkan ole llh ahli 

mate llri se llsulai tabe lll 2. Me llnulnjulkan julmlah skor pe llnilaian se llbanyak 26, se llhingga skor akhir yang dipe llrolellh dari 

validator te llrsellbu lt se llbe llsar 92,8%. Bellrdasarkan hasil te llrsellbult maka dapat disimpullkan bahwa mate llri yang te llrdapat 

pada komik pe llmbe lllajaran ulntulk me llningkatkan hasil be lllajar siswa dapat dikate llgorikan “sangat layak”.  

b. Ulji Validasi Ahli Me lldia 

Validasi ahli me lldia be llrtuljulan ulntulk me llngulji ke llgrafikan dan pe llnyajian melldia komik ulntulk pe lllajaran IPA 

mate llri Prose lls Fotosintellsis. Validasi ahli me lldia dilakulkan ole llh satul validator, yaitul Bapak Adi Wijaya, M.Pd yang 

me llrulpakan salah satul doselln Pe llndidikan Gulrul Madrasah Ibtidaiyah Ulnive llrsitas Ma’arif Lampulng. 

Pe llnilaian diambil se llte lllah dilakulkan be llbe llrapa re llvisi be llrdasarkan masulkan yang dibe llrikan ole llh ahli me lldia 

te llrhadap melldia yang dike llmbangkan. Dari hasil validasi olellh ahli melldia, pe llnilaian dari validator me llmpellrole llh skor 

96,4% dellngan kate llgori “Sangat Layak”. Dellngan de llmikian te llrlihat bahwa komik IPA yang dike llmbangkan me llmellnulhi 

ke lllayakan. Namuln te llrdapat be llbe llrapa masulkan ole llh ahli me lldia bahwa tampilan komik yang disajikan dibulat 

sellme llnarik mulngkin de llngan gambar yang dise llsulaikan de llngan me lldia. Dellngan de llmikian produlk ini layak digulnakan 

sellbagai me lldia pe llmbe lllajaran. Hasil validasi ahli adalah sellbagai be llrikult:  

 

Tabel. 6 Hasil Validasi Ahli 

No Pe llnilaian Validasi Skor Pre llsellntasell Krite llria 

  Julmlah Maksimal   
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1. Mate llri 26 28 92,8% Sangat Layak 

2. Me lldia 27 28 96,4% Sangat Layak 

Sumber: Diolah olellh pe llnellliti. 

 

2. Hasil Angket Respon Terhadap Media Pembelajaran 

a. Hasil Angke llt Re llspon Gulrul Te llrhadap Me lldia Pe llmbe lllajaran Komik 

Analisis hasil rellspon gulrul diambil dari satul rellspondelln yaitul Ibul Nikmatull Fulziah, S.Pd. I. Selllakul gulrul 

mata pe lllajaran IPA dari data te llrsellbult dike lltahuli bahwa hasil pellnilaian dari gulrul me llmpellrole llh skor 92,8% dellngan 

kate llgori “Sangat Me lnarik” de llngan dellmikian me lldia komik pe llmbe lllajaran IPA ini sangat layak digulnakan. 

   Tabel.7 Hasil Angke lt Re lspon Guru 

Aspelk yang dinilai Skor Pre llsellntasell Krite llria 

 Julmlah Maksimal   

Ke lte lrtarikan 26 28 92,8% Sangat Me lnarik 

Total 26 28 92,8% Sangat Me lnarik 

Sumber: Diolah olelh pe lnelliti. 

b. Hasil Angke llt Re llspon Siswa Tellrhadap Me lldia Pe llmbe lllajaran Komik 

Hasil rata-rata skor me llnulnjulkan nilai 82% de llngan kate llgori “Sangat Me llnarik”. Dari se lltiap bultir pe llrtanyaan 

julga me llnulnjulkan hasil dellngan kate llgori sangat me llnarik. De llngan dellmikian me lldia komik pe llmbe lllajaran Sangat layak 

digulnakan. 

   Tabel.8 Hasil Angke lt Re lspon Siswa 

Aspelk yang dinilai Skor Pre llsellntasell Krite llria 

 Julmlah Maksimal   

Ke lte lrtarikan 410 500 82% Sangat Me lnarik 

Total 410 500 82% Sangat Me lnarik 

Sumber: Diolah olelh pe lnelliti. 

c. Nilai Hasil be lllajar (pre ll-te llst dan post-te llst) 
Dari pe llrolellhan data sellbelllulmnya ataul pre llt-te llst siswa mellmpe llrolellh nilai 57,17% . Dellngan de llmikian akan di 

ulji coba ke llmbali dellngan me llnggulnakan me lldia pe llmbe lllajaran komik IPA ulntulk me llningkatkan hasil be lllajar siswa. 

Hasil nilai post-e llst siswa me llmpe llrolellh nilai 93,26%. Dari pe llrbandingan nilai te llrsellbult dilihat bahwa siswa me llngalami 

pe llningkatan se llbanyak 36,08%. Nilai pre llt-te llst dan post-tellst jika dihitulng me llnggulnakan N-Gain nilainya me llningkat 

sellbanyak 0,83 te llrmasulk dalam katellgori tinggi. Dellngan de llmikian me lldia komik pe llmbe lllajaran ini layak digulnakan 

sellbagai me lldia ulntulk me llningkatkan hasil be lllajar siswa. 

 

PEMBAHASAN 

 Me lldia pe llmbe lllajaran komik yang dike llmbangkan dalam pe lne llitian ini belrtujuan  agar siswa dapat me lningkatkan hasil 

be llajar se lrta me lmudahkan guru dalam me lnge lmbangkan ke lgiatan pe lmbe llajaran se lrta me lnge llola ke llas. Hasil pe lne llitian ini bahwa 

komik yang dike lmbangkan te llah me llalui selrangkaian tahap pe lnge lmbangan dan te llah divalidasi ole lh para ahli dibidangnya 

masing-masing se lrta te llah diuji cobakan. Dalam pe lne llitian ini komik tellah dinyatakan be lrpe lngaruh te lrhadap hasil be llajar siswa 

pada pe lmbe llajaran IPA.   

Pe lnellitian pe lnge lmbangan komik pada pe lmbellajaran IPA mate lri Prose ls fotosintelsis ke llas IV di MI NU Tri Bhakti At-

taqwa untuk langkah-langkah dari pe lnge lmbangan komik ini se lsuai delngan mode ll yang dite lrapkan yaitu modell ADDIEl  tahap 

analisis (analyze ll), tahap de lsain (de llsign), Tahap Pe lnge lmbangan (de llve lllopme lnt), tahap pe lne lrapan (imple llme llntation) dan tahap 

ellvalulasi (e lvaluation) te lrsususn selcara siste lmatis  (Rohae lni, 2020). Modell ADDIE l me lmpunyai langkah-langkah yang digunakan 

dalam pe lnge lmbangan produk ini sangat mudah, je llas, dan siste lmatis, modell ADDIE l ini digunakan dan Ini se lsuai de lngan de lsain 

pe lmbe llajaran yang dike lmbangkan. Ini se ljalan de lngan pe lndapat ahli dari Te lge lh & Kirna me lnyatakan bahwa modell ADDIE l 
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me lrupakan mode ll de lsain pe lmbellajaran yang paling ge lne lrik dan dike lmbangkan de lngan se lcara sistelmatis selrta be lrpijak pada 

landasan te loritis pada de lsain pe lmbe llajaran (Te lge lh & Kirna, 2023).   

Hasil validasi Mate lri me lnunjukan ke lselsuaian komik IPA mate lri prose ls fotosintelsis, kuelsionelr yang dibe lrikan ke lpada 

ahli mate lri yaitu ibu Nikmatul Fauziyah,S.Pd.I selsuai delngan tujuan pelmbe llajran me lmpe lrolelh skor 92,8% dellngan kate llgori 

“Sangat Layak” de llngan de llmikian me lldia komik pe llmbe lllajaran IPA ini sangat layak digulnakan. Jadi dapat disimpulkan bahwa 

ke lselimbangan gambar dan te lks untuk me lmpelrje llas matelri sudah selsuai  Hal ini seljalan de lngan Panjaitan Arrasyid  melnyatakan 

bahwa me ldia komik te lrmasuk alat pe lmbe llajaran yang  bisa digunakan se lbagai inspirasi ole lh guru lainnya dalam me lmbuat 

me ldia pe lmbe llajaran komik (Panjaitan & Rasyid, 2023).  

Hasil dari ahli validasi me ldia me lnunjukkan bahwa ke lse lsuian urutan pe lnyajian mate lri pe lmbe llajaran be lrada pada 

krite lria Sangat Layak, yakni 96,4%. Pelrolelhan krite lria Sangat layak ini kare lna pada butir te lrkait ke lse lsuian urutan pe lnyajian 

mate lri pe lmbe llajaran, ke lje llasan dari ke lcukupan dukungan bahan ajar dalam komik. Jadi dapat disimpulkan bahwa ke lse lsuian 

urutan pe lnyajian mate lri pe lmbe llajaran, ke ljellasan dari ke lcukupan dukungan bahan ajar. Hasil pe lmbahasan ini didukung ole lh 

Hikmah yang me lnyatakan    bahwa    me ldia    pe lmbe llajaran    dapat dikatakan layak bila rata-rata pe lrselntasel dari angke lt 

validasi ahli mate lri dan ahli me ldia diatas 61% (Hikmah, 2017).  

Produlk yang suldah dike llmbangkan diharapkan dapat me llningkatkan hasil belllajar mate llri prose lls fotosintellsis dan 

me llnambah pe llnge lltahulan te llntang prosells fotosintellsis. Melldia yang te lllah dike llmbangkan ke llmuldian dilakulkan pe llne lllitian dan 

diimple llme llntasikan di MI NUl Tri Bhakti At-taqwa de lngan julmlah siswa 23 dellngan karakte llristik siswa yang be llrbe llda-be llda. 

Me lldia komik yang be llrbasis komik celltak yang te lllah dike llmbangkan me llndapat re llspon positif dari siswa, antulsias siswa dalam 

me llmbacanya dapat me llningkatkan hasil be lllajar de llngan signifikasi antara pre lt-te lst dan post-te llst. Hasil nilai post-e llst siswa 

me llmpellrolellh nilai 93,26. Dari pe llrbandingan nilai te llrse llbult dilihat bahwa siswa mellngalami pe llningkatan sellbanyak 36,08%. Nilai 

pre llt-te llst dan post-te llst jika dihitulng me llnggulnakan N-Gain nilainya mellningkat se llbanyak 0,83 te llrmasulk dalam kate llgori tinggi. 

Delngan de lmikian  nilai  dari hasil te llrsellbult dapat disimpullkan bahwa me lldia komik yang dike llmbangkan dapat me llrangsang 

minat baca dan me llningkatkan hasil be lllajar sellte lllah mellmpe lllajari matellri. Hasil pe llne lllitian ini se lljalan de llngan pe llne lllitian yang 

dilakulkan ole llh Mujahadah dkk. me llnyatakan bahwa hasil be lllajar siswa mellnggulnakan me lldia komik sellbe llsar 87,5% dalam 

me llningkatkan hasil be lllajar siswa selluruhnya me lngalami pe lningkatan selbanyak 56,25%. Pe llmbe lllajaran dellngan me llnggulnakan 

me lldia komik jaulh le llbih tinggi jika dibandingkan de llngan hasil be lllajar siswa dellngan hanya me llnggulnakan bulkul ajar saja 

(Mujahadah e lt al., 2021). 

 Adapun manfaat me ldia dalam prosels pelmbe llajaran adalah me lmpelrlancar inte lraksi antara guru de lngan siswa 

selhingga pe lmbe llajaran akan le lbih elfe lktif dan e lfisie ln (Karo-Karo & Rohani, 2018). Dalam pe llnge llmbangan sellbulah produlk pasti 

te llrdapat ke llle llbihan dan kellkulrangan, bellgitul julga me lldia komik yang pellne llliti ke llmbangkan. Adapuln ke lllellbihan yang pe llne llliti 

ke llmbangkan ialah tokoh yang pe llnellliti gulnakan me llnggulnakan kartuln se llhingga me llnarik siswa ulntulk me llmbacanya, 

me llnggulnakan bahasa yang muldah dipahami siswa, mellnggulnakan warna yang me llnarik, komik yang dipe llrsellmbahkan tidak 

te llrlalul tellbal se llhingga siswa tidak mellrasa bosan ulntulk me llmbacanya dan dapat be lllajar mandiri me llnggulnakan me lldia komik. Hal 

ini se ljalan de lngan pe lrnyataan Nafala me lnyatakan bahwa ke lle lbihan komik yaitu pe lnyajian visual dan ce lrita yang kuat se lhingga 

pe lmbaca dapat te lrlibat ke ltika me lmbaca komik, dari  ke lce lndelrungan  inilah  komik  dibuat  de lngan be lrisikan  mate lri  pe llajaran  

agar  siswa  le lbih suka  untuk  me lmbaca  dan be llajar.  Dibandingkan  de lngan  buku  te lks  yang  tidak  be lrgambar  se lrta tidak  

me lngandung  ilustrasi  yang  me lnarik,selhingga hasil be llajar siswa dapat me lningkat (Nur Mazidah Nafala, 2022).  

Me lldia komik ini julga me llmiliki ke llkulrangan, pe llmbulatanya culkulp me llngulras waktul dan lama pellmbulatanya, pelnye ltaan 

komik lumayan mahal, bahkan te llrdapat ke llndala ke llrulsakan laptop ke lltika dalam prosells pe llmbulatan me lldia. Hal ini se ljalan de lngan 

E lndah Sulistyorini melnyatakan ke llelmahan-ke lle lmahan komik  diantaranya biaya pe lmbuatan komik cukup mahal, te lrbatasnya 

akse ls untuk me llihat komik yang pelnulis ke lmbangkan, pe lselrta didik bellum te lrbiasa me lnggunakan komik se lbagai bahan me ldia 

pe lmbe llajaran  mate lmatika  se lkolah  selhingga  pe lrlu  bimbingan (Sulistyorini, 2021).   

Komik be lrke lmbang dari me ldia hiburan di bawah asuhan pe lndidikan, komik dijadikan me ldia dalam me lntransfelr 

mate lri dari guru ke lpada siswa. Ke lunikan dari komik yang me lmiliki gambar, karakte lr, warna yang me lnarik dan te lks yang se lsuai 

delngan mate lri pe lmbe llajaran (Gunawan & Sujarwo, 2022). Hal ini seljalan de lngan  pe lrnyataan Kustianingsari & Delwi bahwa 
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mate lri yang te lrdapat di dalam komik dapat me lnje llaskan ke lselluruhan celrita kare lna te lrdapat ilustrasi gambar yang dapat 

me lmpelrmudah siswa melnge ltahui be lntuk atau contoh kongkrit me lnge lnai maksud dari suatu mate lri. Me ldia pe lmbe llajaran 

me lnggunakan komik dapat me lmbuat prose ls pe lmbellajaran yang e lfe lktif dan e lfe lsie ln kare lna siswa dapat be llajar mandiri dan 

me lnarik de lngan banyak gambar-gambar yang ditampilkan dalam me ldia komik (Kustianingsari & De lwi, 2015). 
 

KESIMPULAN 

Ke llsimpullan yang dipe llrole llh pe llnge llmbangan me lldia pe llmbe lllajaran be llrbasis komik pada mate llri prosells fotosintellsis ulntulk 

me llningkatkan hasil be lllajar siswa ke lllas IV MINUl Tri Bhakti At-taqwa. Be llrdasarkan hasil pe llne lllitian dan pe llmbahasan yang te lllah 

dilakulkan, dapat diambil ke llsimpullan, sellbagai be llrikult : 

1. Hasil ulji validasi dari pe llne lllitian yang be llrjuldull “Pe llnge llmbangan Me lldia Pe llmbe lllajaran Be llrbasis Komik Ulntulk 

Me llningkatkan Hasil Be lllajar Siswa Ke lllas IV MINUl Tri Bhakti At-Taqwa” bellrdasarkan validasi yang dilakulkan ole llh ahli 

mate llri, me lldia, re llspon gulrul dan re llspon siswa. Bellrdasarkan validasi ahli mate llri dipe llrole llh nilai se llbe llsar 92,8% dalam krite llria 

“sangat layak”. Validasi ahli me lldia me llmpellrolellh nilai 96,4% dalam krite llria “sangat layak”. Be llrdasarkan angke llt re llspon 

gulrul me llmpe llrolellh nilai 92,8% dalam krite llria “Sangat Me llnarik”. Angke llt re llspon siswa mellmpellrolellh nilai 82% dalam 

krite llria “Sangat Me llnarik”. De llngan de llmikian, me lldia be llrbasis komik celltak layak digulnakan dalam prose lls pe llmbe lllajran di 

sellkolah MI khulsulsnya di ke lllas IV pellmbe lllajaran IPA mate llri prose lls fotosinte llsis. 

2. Selldangkan ulntulk me llngulkulr tingkat e llfe llktifitas produlk yang dike llmbangkan be llrdasarkan nilai te llst siswa. Ulntulk nilai 

pre lltellst siswa me llmpellrole llh nilai rata-rata 57,71% se lldangkan nilai post-te llst me llmpellrolellh nilai rata-rata 93,26%, te llrmasulk 

nilai diatas KKM. Dalam pe llne lllitian ini me llnggulnakan rulmuls N-gain sellhingga nilai post-te llst dan pre llt-tellst jika dihitulng 

me llnggulnakan rulmuls N-gain nilai mellningkat se llbe llsar 0,83 tellrmasulk dalam krite llria tinggi. De llngan hasil yang te lllah 

dipaparkan maka me lldia komik bellrbasis me lldia celltak Layak dan e llfe llsielln digulnakan se llbagai alat pe llnulnjang prosells 

pe llmbe lllajaran. 

 

UCAPAN TERIMAKASIH 

Pe llnellliti me llngulcapkan te llrimakasih ke llpada ulnive llrsitas ma’arif lampulng (UlMALA) yang se lllama ini te lllah me llnjadi 

te llmpat dimana pe llne llliti me llncari ilmul pe llnge lltahulan. 
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